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Certificado de finalizacion

Este documento certifica que Rodrigo Santiago
Anaya ha completado con éxito 39.5 total hours
del curso en linea Desarrollo de juegos con
Unreal Engine 4 de 0 a profesional el 5 de Febrero

de 2021
€ ‘}m;& éfaﬂ el éﬂﬂﬂé lcf alas |_6: a?/@d ._6: oronado

Juan Géhriel Gomila Salas, Instructor Carlos Coronado, Instructor
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Numero de certificado: UC-ff4191c5-f476-4d83-82c8-T5aeb00c4121
Url del certificado ude.my/UC-ff4191c5-f476-4d83-82c8-75aeb00c4121
Version 3
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