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Este documento certifica que Angel Ordéiiez
Sanchez ha completado con éxito 8 horas del
curso en linea Blender 2.8 Creacion de Personajes
3D para Videojuegos el 7 de Febrero de 2020
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Mumero de certificado: UC-ade8da24-31ba-4d6a-b04c-22774d5b5754
Url del certificado ude.my/UC-ade8da24-31ba-4d6a-b04c-22774d5b5754
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